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まつした えり

Web/DTPデザイナー  

京都造形芸術大学 非常勤講師 

デジタルハリウッド大阪校 主幹講師 

コンピュータ専門学校HAL 非常勤講師 

CSS Nite in Osaka 実行委員長 

「Adobe XD ユーザーグループ大阪」主宰

松下 絵梨 matsu_eri



fb.com/groups/xdstudy.osaka/



Adobe XD ユーザーグループ大阪







XDは何ができるソフト？



Design
デザイン

Prototype
プロトタイプ

Share
共有

プロトタイプ=試作品



Design
デザイン

Prototype
プロトタイプ

Share
共有

アートボードをつないで 
画面遷移を作成する



Prototype
プロトタイプ

「動くプロトタイプ」を作ろう！
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トリガートリガー

タップ
ドラッグ
時間 ※アートボードを選択時
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キーとゲームパッド

アクションアクション

トランジション
自動アニメーション
オーバーレイ
音声を再生
ひとつ前のアートボード

何をきっかけにして 何が起こるか



Demo



アニメーション 

どうやって実装するの？



CSSアニメーション



animationのプロパティ
プロトタイプモードで確認

@keyframesの内容
デザインモードで、プロパティの変化を確認

CSS Animation



animationのプロパティ



プロトタイプモードで 

インタラクションを確認



0.5s;animation-delay:

ease-in-out;animation-timing-function:

1s;animation-duration:



@keyframes



デザインモードのプロパティで 

大きさ、位置、角度、不透明度の変化を確認



from 

X座標 165、不透明度100%



to 

X座標 665、不透明度50%



X 0 

不透明度100%

X 500 

不透明度50%

from

to

 from { 

    

} 

 to { 

    

}

transform:translateX(0); 

opacity:1; 

transform:translateX(500px); 

opacity:0.5; 



p { 

  animation-duration: 1s; 
  animation-delay: 0.5s; 
  animation-timing-function: ease-in-out; 
  } 

 @keyframes                                { 
 from { 
    transform:translateX(0); 
    opacity:1; 
} 
 to { 
    transform:translateX(500px); 
    opacity:0.5; 
} 
}

   animation-name: sample-animation; 

sample-animation



イージングの種類
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linear

ease-out

ease-in

ease-in-out

easeOutBackが近い

easeInBackが近い

easeOutBounceが近い

cubic-bezier(0.175, 0.885, 0.32, 1.275);

cubic-bezier(0.6, -0.28, 0.735, 0.045);

@keyframesで細かく設定

なし

イーズアウト

イーズイン

イーズイン/アウト

スナップ

ワインドアップ

バウンス

イージング animation-timing-function
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Easing Functions Cheat Sheet

https://easings.net/

https://easings.net/


スナップ

ワインドアップ

バウンス



linear

ease-out

ease-in

ease-in-out

easeOutBackが近い

easeInBackが近い

easeOutBounceが近い

cubic-bezier(0.175, 0.885, 0.32, 1.275);

cubic-bezier(0.6, -0.28, 0.735, 0.045);

@keyframesで細かく設定

なし

イーズアウト

イーズイン

イーズイン/アウト

スナップ

ワインドアップ

バウンス

イージング animation-timing-function



linear

ease-out

ease-in

ease-in-out

easeOutBackが近い

easeInBackが近い

easeOutBounceが近い

cubic-bezier(0.175, 0.885, 0.32, 1.275);

cubic-bezier(0.6, -0.28, 0.735, 0.045);

@keyframesで細かく設定

なし

イーズアウト

イーズイン

イーズイン/アウト

スナップ

ワインドアップ

バウンス

イージング animation-timing-function



linear

ease-out

ease-in

ease-in-out

easeOutBackが近い

easeInBackが近い

easeOutBounceが近い

cubic-bezier(0.175, 0.885, 0.32, 1.275);

cubic-bezier(0.6, -0.28, 0.735, 0.045);

@keyframesで細かく設定

なし

イーズアウト

イーズイン

イーズイン/アウト

スナップ

ワインドアップ

バウンス

イージング animation-timing-function 実装しやすさ
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共有機能



デザインスペックの共有



デザインスペックの共有 = 開発用に共有



まとめ



トリガー アクション

何をきっかけにして 何が起こるか



「イージング」を使い分けると 

より自然なインタラクションが実現できる



「デザインスペックの共有」や「コメント機能」で 

  コミュニケーションが取りやすくなる



「動くプロトタイプ」を作ろう！
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ありがとうございました。

matsu_eri


